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内容概要

　　《21世纪全国高等院校汽车类创新型应用人才培养规划教材：汽车车身计算机辅助设计》简单介
绍汽车车身的结构和设计要求、现代汽车设计与产品的开发流程，讲述车身设计中常用的三维软件特
点、UG软件的安装启动和常用功能，对UG软件的基础建模--基本操作、简单曲线、草图和实体建模
进行较为详细的讨论。
在此基础上讲述曲线曲面的Bzier、B样条表示方法及其性质、升降阶，并结合UG软件给出这些曲线曲
面的构建和修改。
针对汽车车身的特点讲述车身点云的采集与处理、坐标系的对正、曲面的反求建模和评价方法，最后
以某轻卡驾驶室等为实例对汽车车身设计进行讨论。
　　本书可作为高等院校车辆工程专业车身方向的本科生教材，也可作为汽车及其相关行业工程技术
人员的参考用书。
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编辑推荐

　　针对性强：专门针对汽车车身曲面　　实践性强：结合汽车开发实际情况　　操作性强：轻松掌
握汽车开发方法　　注重以学生为本：站在学生的角度、根据学生的知识面和理解能力来编写，考虑
学生的学习认知过程，通过不同的工程案例或者示例深入浅出进行讲解，紧紧抓住学生专业学习的动
力点，锻炼和提高学生获取知识的能力。
　　注重人文知识与科技知识的结合：以人文知识讲解的手法来阐述科技知识，在讲解知识点的同时
，设置阅读材料板块介绍相关的人文知识，增强教材的可读性，同时提高学生的人文素质。
　　注重实践教学和情景教学：书中配备大量实景图和实物图，并辅以示意图进行介绍，通过模型化
的教学案例介绍具体工程实践中的相关知识技能，强化实际操作训练，加深对理论知识的理解；设计
有丰富的题型，在巩固知识技能的同时原发创新思维。
　　注重知识技能的实用性和有效性：以学生就业所需专业知识和操作技能为着眼点，紧跟最新的技
术发展和技术应用，在理论知识够用的前提下，着重讲解应用型人才培养所需的技能，突出实用性和
可操作性。
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