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内容概要

多媒体技术作为信息化快速发展的产物，已经融人到社会应用领域的方方面面，并成为人们物质文化
生活不可缺少的内容。
殷常鸿和崔玲玲主编的《多媒体技术应用教程》作为多媒体技术入门级的教程，以全国计算机技术与
软件专业技术资格（水平）考试中级——“多媒体应用设计师”考试大纲为依托，系统而全面地介绍
了多媒体与多媒体技术的基本组成、关键技术、最新发展以及应用领域；深入浅出地介绍了多媒体关
键技术以及相关的操作案例。
本书将理论与实践紧密结合，论述简明清晰。
《多媒体技术应用教程》共11章，前9章分别对多媒体技术概念、多媒体计算机系统、音频处理技术、
图像处理技术、动画制作技术、视频处理技术、多媒体数据压缩技术、虚拟现实技术以及多媒体应用
系统的设计与开发等进行了详细介绍；第10章根据教学内容，从提高学生动手操作能力出发，精心设
计了9个实验，以提高学生的实战能力；第11章提供了2005年至2011年多媒体应用设计师（软考中级）
的真题，并附答案，将职业资格认证引入具体的教学过程，使得教师的教学与学生的学习更具有针对
性，以提高教学的时效性。

本书既可作为高等学校计算机类、电子信息类及教育技术学等相关专业的多媒体技术基础教材或公共
课程教材，也可供有关技术人员和自学人士学习参阅。
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编辑推荐

　　就是计算机交互式综合处理多种媒体信息——文本、图形、图像和声音，使多种信息建立逻辑连
接，集成为一个系统并具有交互性。
　　本书作为多媒体技术入门级的教程，以全国计算机技术与软件专业技术资格（水平）考试中级—
—“多媒体应用设计师”考试大纲为依托，系统而全面地介绍了多媒体与多媒体技术的基本组成、关
键技术、最新发展以及应用领域；深入浅出地介绍了多媒体关键技术以及相关的操作案例。
　　本书将理论与实践紧密结合，论述简明清晰：融思想性、科学性与知识性子一体，将教学内容与
职业资格认证紧密结合在一起，角度独特、内容新颖、结构合理、概念清晰、原理简明.在描述理论、
方法和标准的同时，兼顾实际应用技术的介绍，通过讲解典型软件的操作案例。
将理论有效地融入了实践，可读性强。
每章都配有适当的习题，以便学生对课程内容进行总结和巩固。
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