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内容概要

　　Java语言是目前最流行的面向对象程序设计语言。
《21世纪全国高职高专计算机系列实用规划教材：Java程序设计教程与实训（第2版）》按照“基本够
用、适当扩展”的原则，分9章介绍Java的运行环境、语言基础、类、对象、继承、多态、数组与常用
类、异常处理、数据流、图形用户界面、JDBC技术等内容，第10章提供若干典型实训项目，便于实践
教学。
　　《21世纪全国高职高专计算机系列实用规划教材：Java程序设计教程与实训（第2版）》主要面向
高职高专学生，可以作为高职高专计算机类和信息管理类专业的专科教材，也可作为其他专业的选学
教材。
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章节摘录

版权页：   插图：   使用面向对象的这种继承关系实际上很符合人们的日常思维模式。
电话卡分为无卡号、有卡号两大类，无卡号的电话卡可以具体分为磁卡、IC卡等，有卡号的电话卡可
具体分为IP电话卡和200电话卡等。
其中，电话卡这个抽象概念对应的电话卡类是所有其他类的父类，它是所有电话卡的公共属性的集合
。
公共属性包括卡中剩余金额等静态的数据属性，以及拨打电话、查询余额等动态的行为属性。
将电话卡具体化、特殊化，就分别派生出两个子类：无卡号电话卡和有卡号电话卡。
这两个子类一方面继承了父类电话卡的所有属性（包括变量与方法），即它们也拥有剩余金额、拨打
电话、查询余额等数据和操作，另一方面它们又根据自己对原有的父类概念的明确和限定，专门定义
了适用于本类特殊需要的特殊属性，如对于所有的有卡号电话卡，应该有卡号、密码等域和登录交换
机的行为，这些属性对无卡号电话卡是不适合的。
从有卡号电话卡到IP电话卡和200电话卡的继承遵循完全相同的原则。
 在面向对象的继承特性中，还有一个关于单重继承和多重继承的概念。
所谓单重继承，是指任何一个类都只有一个单一的父类；而多重继承是指一个类可以有一个以上的父
类，它的静态数据属性和操作从所有这些父类中继承。
采用单重继承的程序结构比较简单，是单纯的树状结构，掌握、控制起来相对容易；而支持多重继承
的程序，其结构则是复杂的网状，设计、实现都比较复杂。
Java语言仅支持类的单重继承，但可以通过接口来实现多重继承的功能，关于接口的知识将在后面进
行介绍。
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编辑推荐

《21世纪全国高职高专计算机系列实用规划教材:Java程序设计教程与实训(第2版)》主要面向高职高专
学生，可以作为高职高专计算机类和信息管理类专业的专科教材，也可作为其他专业的选学教材。
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