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内容概要

本书简洁而全面地综合论述了面向对象分析、设计技术与编程大法。
从面向对象技术的一般原理，到C++(Java)的面向对象语言表达；从面向对象系统分析设计，到编程软
件环境的使用，讲解循厅渐进，前后贯通，逻辑体系合理，教学方法得当。
使学习者能够较快地直接掌根面向对象系统的分析设计方法和具备编程实现的能力。
    本书可作为大学本科生教材，也适于作为自学面向对象程序设计的快捷入门参考书。
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