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内容概要

Director 8.0是Macromedia公司推出的适用于Windows和MacOS平台的多媒体制作软件，是当前最为流
行的软件之一。
其在多媒体制作领域中有着不可替代的地位。

本书本着用户学习软件从入门到提高的循序渐进的自然规律，从基础知识介绍开始，辅以大量的实例
，系统地介绍了Director 8.0制作多媒体的全部过程。
本书有利于用户入门，书中的实例为用户制作多媒体提供了很好的参考。
在本书中进行功能介绍的同时，一般都有实例与之相配合，便于用户通过实例来掌握操作。
另外，本书对Director独特的Lingo语言也有较为系统的介绍。

本书适合于学习多媒体制作的不同层次的用户。
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