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内容概要

本书全面介绍了PowerBuilder 7.0的使用方法以及PowerBuilder的开发环境，PowerBuilder与数据库的连接
技术和编程方法等，包括：应用对象、窗口对象、菜单对象、数据窗口对象等概念、相应画板的使用
方法以及程序开发方法；对用户对象、数据管理、库的管理和使用等画板和使用方法也进行了较详细
的介绍；最后还介绍了开发应用软件时不可缺少的技术——调试和发行应用程序的方法。

PowerBuilder的最大特点在它的数据窗口功能，本书的特点就是向读者展示了数据窗口所提供的丰富功
能，读者利用这些功能可以开发出特色鲜明的应用程序。

本书适合于希望在较短的时间内系统地掌握PowerBuilder 7.0（PowerBuilder）的使用和开发方法的一般
读者以及具有一定PowerBuilder使用经验的开发人员阅读。
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Page 5



第一图书网, tushu007.com
<<PowerBuilder 7.0使用指南>>

版权说明

本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问:http://www.tushu007.com

Page 6


