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内容概要

本书详尽地叙述了面向对象概念集和与编程无关的图形表示法——对象模型技术（OMT）。
OMT表示法适用于从分析问题需求到设计这个问题的解，然后用编程语言或数据库实现这个解的全过
程。

本书共分4个部分21章。
第一部分介绍基本的与编程无关的面向对象高层概念和 OMT技术表示法，并将OMT贯穿于权术啊例
子之中；第二部分循序渐进地描述软件开发的面向对象方法学；第三部分描述在不同开发环境中面向
对象设计的实现，包括面向对象语言、非面向对象语言和关系数据库；第四部分介绍了几个典型的实
例和实践技巧。
这些实例对面向对象方法在各个领域中的应用和开发具有现实意义。
书中每章都有练习并在书后对较难的练习作了提示性解答。

本书可作为计算机专业本科生和研究生的软件工程和面向对象技术课程的教材，或作为数据库、程序
设计语言的补充教材，也可作为系统分析和设计人员、软件开发人员以及面向对象程序设计人员必备
的参考书。
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