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内容概要

内容简介
本书系统地介绍控制系统计算机辅助分析、综合，系统仿真和参数最优化等技术。
其特点
是：1.采用古典控制和现代控制相统一的方法，内容新颖，并具有相当的深度和广度；还引入
了如非线性振动、机器人操作手和分布系统仿真等新内容，以适应当前科技发展的需要。
2.强
调基本算法，并在算法和程序设计之间架起一座桥梁，帮助读者应用基本算法独立编制程序。

3.密切结合工程实际，并有丰富的例题，便于自学和应用参考；此外对THSIM系统仿真软件
包的功能和应用作了重点介绍。

本书适合机电、控制专业本科生、研究生教学和专业技术人员自学参考。
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