
第一图书网, tushu007.com
<<编译程序原理与技术>>

图书基本信息

书名：<<编译程序原理与技术>>

13位ISBN编号：9787302026327

10位ISBN编号：7302026327

出版时间：1997-07

出版时间：清华大学出版社

作者：李赣生

页数：341

版权说明：本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问：http://www.tushu007.com

Page 1



第一图书网, tushu007.com
<<编译程序原理与技术>>

内容概要

本书共分15章。
第1、2章介绍了编译程序的基本概念及程序的构造；第3章讲座了词法分析；第4章讨论了上下文无关
文法的基本概念；第5、6章讨论语法分析方法；第7章至第14章讨论有关语义分析与处理的有关问题；
第15章讨论代码生成技术。
书中列出Lex，Yacc和C的典型编译源程序，力求把理论和实现细节相结合。
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