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内容概要

本书介绍计算机体系结构以及计算机组织与设计，向读者提供掌握计算机硬件操作所必需的基本知识
。
内容包括：用于计算机组织和设计的各种部件；设计一台计算机的详细步骤：中央处理机，输入/输出
及存储器的组织与体系结构；多处理概念。
全书分13章：1.数字逻辑电路，2.数字部件。
3.数据表示法，4.寄存器传输与微操作，5.基本计算机组织与设计，6.基本计算机的程序设计，7.微程
序控制，8.中央处理机，9.流水处理与向量处理，10.计算机体系结构，11.输入/输出组织，12.存储器组
织，13.多处理机。
本书可作电气工程，计算机工程或计算机科学系的“计算机硬件系统”课的教材，还可作工程技术及
科研人员了解计算机硬件体系结构基本知识的自学参考书。
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