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内容概要

软件工程是20世纪60年代开始发展起来的新学科。
随着计算机的普及，作为其核心部分的软件已深入到社会生产活动和生活的各个领域。
软件的开发和维护都需要软件工程知识，因此有人称它为软件产业的支柱。
本书是作者根据清华大学多年教学的讲义改编的。
内容包括：软件工程概述；软件需求分析；软件设计；详细设计描述助工具；程序编码；面向对象技
术；软件测试，软件维护；软件工程标准化与软件文档。
书中适当介绍了软件管理和软件工程标准化问题。
掌握这些知识将有助于读者在软件工程项目中体现工程化和标准化。
内容通俗易懂，图文并茂，原理、方法与实例结合。
本书适于作大专院校中计算机或软件专业的教材，也可供计算机软件人员和计算机用户阅读。
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