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内容概要

内容提要
这是一本有关网络多媒体规划及方案的技术指南，它涵盖了设计和管理多媒体通信的工程
师及网络专业人员所必须了解的最新内容。

本书从详细介绍网络多媒体所涉及的技术及性能需求，阐述可用来最大限度地提高网络多
媒体应用系统性能的技术手段及方法；内容包括：对压缩方法的比较，子波压缩及分形压缩技
术、子网技术、ATM网上IP多站点技术；同时介绍新一代多媒体的网络层、传输层协议以及视
频服务器系统、推技术、视频会议、网络多媒体教学、多选手游戏系统的应用等。
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