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内容概要

内容简介
本书是中国计算机软件专业技术水平考试指定用书。
全书分3部分共12章，主要内容包括计算机
系统、计算机记数制、计算机编码、软件工程、基本数据结构、算法、程序设计概述、软件详细设计
的表达、
文字处理技术、C语言编程，Windows的使用和关系数据库SQL。

本书内容简练，语言通俗易懂，既可作为参加计算机水平考试的培训教材，也可作为一般大、中专院
校计算机基础课程的教材，还可以作为计算机基础的自学参考书。
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