
第一图书网, tushu007.com
<<WEB编程指南>>

图书基本信息

书名：<<WEB编程指南>>

13位ISBN编号：9787302035145

10位ISBN编号：7302035148

出版时间：1999-4

出版时间：清华大学出版社

作者：(美)Marty Hall

页数：836

版权说明：本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问：http://www.tushu007.com

Page 1



第一图书网, tushu007.com
<<WEB编程指南>>

内容概要

这是一本面向WWW开发人员的编程手册。
全书分4大部分，详尽地阐述了HTML，Java，CGI和JavaScript在Web编程中的核心技术和最为主要的步
骤以及各种错误的处理方法，对编程中常用的和最重要的特点一一给了详尽的例子并加以说明，并且
提供大量 的有效代码，读者只要稍作改造就可以添加到自己的Web程序中。

本书面向有一定基础的软件开发人员，既可作为大学课程的教材，也可供WWW开发人员作为技术参
考资料。
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 附带文件                   17.3.10  隐含域                   17.3.11  文本区域                   17.3.12  组合框和列表框                  
17.4  ISINDEX                   17.5  ISMAP——另一种服务器端映射图像                   17.6  使用Java小程序向CGI程
序发送GET数据                   17.6.1  通过GET发送数据和显示结果页面                   17.6.2  通过GET发送数据和
处理结果                   17.7  使用Java applet发送POST数据给CGI程序                   17.7.1  读取POST数据的模板     
             17.7.2  使用POST实现一个天气预报页面                   17.8  绕过HTPP服务器而直接使用套接字               
   17.9  小结                                      第18章  CGI编程及其他——服务器端                                      18.1  CGI交互过程
                  18.2  读取GET数据：环境变量QUERY-STRING                   18.3  标准的CGI环境变量                  
18.3.1  以命名参数方式传递变量                   18.3.2  CGI环境变量小结                   18.4  CGI命令行参数                 
 18.5  处理ISINDEX                   18.6  读取POST数据                   18.7  分析查询数据                   18.8  分割查询字符
串                   18.9  解析RUL编码值                   18.10  为查询数据创建查找表                   18.11  分析查询数据：
一个范例                   18.12  使用Cookie                   18.13  服务器端Java                   18.13.1  使用Servlet                  
18.13.2  能够选择颜色的Servlet                   18.13.3  类HttpServletRequest                   18.13.4  
类HttpServletResponse                   18.13.5  利用Servlet过滤URL                   18.14  替代CGI的其他技术                  
18.14.1  服务器API                   18.14.2  服务器端包含                   18.14.3  LiveWire：服务器端JavaScript                  
18.14.4  JDBC和Applet的直接socket连接                   18.14.5  WebObjects转换器(Adaptor)                   18.15  小结 
                                    第4部分  JavaScript                                      第19章  JavaScript：为Web页面添加动态内容          
                           19.1  动态创建HTML                   19.1.1  与各种浏览器兼容                   19.2  监测用户事件                
  19.3  基本的JavaScript语法                   19.3.1  动态类型                   19.3.2  定义函数                   19.3.3  对象和类     
             19.3.4  数组                   19.4  使用JavaScript定制Web页面                   19.4.1  使用扩展功能时注意兼容性  
                19.4.2  利用JavaScript设置属性值                   19.4.3  适应浏览器窗口的大小                   19.4.4  检查插
件(plugin)是否存在                   19.4.5  与没版本的浏览器保持兼容                   19.5  利用JavaScript使页面动起
来                   19.5.1  动态修改图像                   19.5.2  可以单击的图像按钮                   19.5.3  加视显示鼠标下的
图像                   19.5.4  移动Layer                   19.6  利用JavaScript检查CGI表单数据                   19.6.1  独立地检查
数据                   19.6.2  提交表单时检查数据                   19.7  利用JavaScript存储和检查Cookie                   19.8  利
用JavaScript控制框窗                   19.8.1  让特定框窗显示URL                   19.8.2  将输入焦点传递给框窗               
   19.9  在JavaScript中使用Java                   19.9.1  直接调用Java方法                   19.9.2  利用Applet为JavaScript服
务                   19.9.3  在JavaScript中控制Applet                   19.10  在Jvava语言中访问JavaScript                   19.10.1  
利用“javascript：”URL                   19.10.2  利用JSObject                   19.11  小结                                      第20章 
JavaScript快速参考                                      20.1  Array对象                   20.2  Button对象                   20.3  Checkbox对
象                   20.4  Date对象                   20.5  Document对象                   20.6  Element对象                   20.7 
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FileUpload对象                   20.8  Form对象                   20.9  Function对象                   20.10  Hidden对象                  
20.11  History对象                   20.12  Image对象                   20.13  JavaObject对象                   20.14  JavaPackage对象 
                 20.15  Layer对象                   20.16  Link对象                   20.17  Location对象                   20.18  Math对象       
           20.19  MimeType对象                   20.20  Navigator对象                   20.21  Number对象                   20.22  Object
对象                   20.23  Option对象                   20.24  Password对象                   20.25  Plug In对象                   20.26 
Radio对象                   20.27  RegExp对象                   20.28  Reset对象                   20.29  Screen对象                   20.30 
Select对象                   20.31  String对象                   20.32  Submit对象                   20.33  Text对象                   20.34 
Textarea对象                   20.35  Window对象                   20.36  小结
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本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问:http://www.tushu007.com

Page 8


