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内容概要

内容简介
本书较全面、准确地讲述了C语言的基本知识和语法规则，由浅入深地讲述了C语言简单程序的
编写方法。
本书包含C语言的内容有：常量、变量、运算符和表达式、语句、函数和存储类、指针、结构和联
合以及读写函数和文件操作。
每章后面备有大量思考题、练习题和上机指导。

全书语言通俗易懂，例题丰富，讲解详细，重点突出、概念准确、适于自学。
本书可作为高中、中专和
职业高中的C语言课的教材和参考书，也可以作为电脑爱好者自学C语言的指导用书。
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