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内容概要

本书介绍了使用Visual Basic 6.0开发Windows应用程序的概念和方法。
包括控件、程序结构、语言知识、内部函数、模板和向导等内容。
每一章的后面都有小测验和练习，同时包括分散在各章的九个附加工程。
本书适合于使用Visual Basic 开发程序的初学者和中级用户。
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