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内容概要

科学计算可视化是20世纪80年代发展起来的一个新的研究领域。
它运用计算机图形学和图象处理技术将科学计算过程中的数据以及计算结果的数据转换为图象，在屏
幕上显示出来并进行交互处理。
科学计算可视化极大地提高科学计算数据的处理速度和质量，实现科学计算工具和环境的现代化。
本书全面详细地介绍了三维数据场可视化的研究成果，内容包括规则数据场的体绘制算法、面绘制算
法、非规则数据场可视化、散乱数据可视化、科学计算可视化的并行算法、三维复杂模型的多分辨率
表示以及可视化在气象、医学及石油勘探领域的应用等。
系统性强，内容新颖。
     本书可作为高等学校计算机或非计算机专业研究生科学计算可视化课程的教材，也可作为从事科学
计算可视化技术的研究或开发人员的参考书。
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