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内容概要

本书是以访谈录的形式揭示了游戏设计思路和制作方法以及游戏开发与技巧的经验，目的是让既没有
开发经费又没有经验的新手设计出好的游戏。

    全书以前期策划、制作过程和后期动作为框架，按照游戏制作的各个阶段揭示一个个著名游戏幕后
的灵感与动作技巧。
展示了业界游戏大师们就许多最核心的问题各抒己见的观点，并且道出了各自多年的经验与感悟。

    本书既可供游戏设计的新手作为入门读物，更是所有从事游戏设计的人员的一本难觅的必读宝典。
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