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内容概要

Dreamweaver 4．o不仅提供了强大的网页编辑功能，而且提供了完善的站点管理机制。
可以说，它是一个集网页创作和网站管理两大利器于一身的超重量级的创作工具。

全书全面介绍了Dreamweaver 4.0的使用方法。
全书共分19章，分别介绍了网页设计基本常识，Dreamweaver 4．0的界面组成，网站创建的一般步骤
，站点创建、管理与发布，网页属性设置与网页文件操作，文本输入、编辑与格式编排，超链接设置
，图像应用与调整，表格创建与编辑，利用层进行网页布局，利用时间线制作动画，表单网页、框架
网页设计，利用行为制作交互式网页，模板与库的运用等。

本书的特点是使用图解和实例相结合的方法讲解了软件的各项功能，并通过思考与练习强化章节内容
，从而较好地做到了既能使读者从整体上了解软件功能，又能通过具体实践加深理解所学的知识。
总之，全书内容丰富、自成体系、实例丰富，是广大网页制作爱好者不可多得的一本好书。
同时，本书也可供大专院校及各类培训班作为数材使用。
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                  19. 3. 4  使用Fireworks制作网页标题动画                       19. 3. 5  使用Flash制作网页动画                      
19. 3. 6  制作主页                       19. 4  制作“总裁致辞”网页                       19. 5  制作“新书介绍”网页               
       19. 6  制作“新书查询”网页                       19. 6. 1  创建数据库并输入数据                       19. 6. 2  安装PWS
Web服务器及设置ODBC数据源                       19. 6. 3  创建输入表单及服务器端ASP脚本文件                       19.
7  制作“图书订购网页”                       19. 7. 1  创建表                       19. 7. 2  创建网页                       19. 7. 3  创建
客户端JavaScript程序                       19. 7. 4  创建服务器端ASP脚本文件                       思考与练习
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