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内容概要

本书从应用的角度全面系统地介绍了当今流行的多媒体技术及应用的各个方面。
全书共分5章，分别讲述多媒体技术的基本概念、多媒体计算机系统硬件、多媒体计算机操作系统、
多媒体数据的压缩标准和常用文件格式、多媒体作品的编辑集成和素材加工处理等内容。
本书的特点是理论与实践并重，结合作品实例讲解多媒体技术的基础理论知识和应用技术。
本书不仅是一本高等职业技术院校相关专业的教材，也是从事多媒体应用、多媒体软硬件开发、多媒
体通信、多媒体课件和多媒体展示作品、娱乐节目作品创作人员的专业参考书。
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