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内容概要

本书完整地介绍了Direct3D，包括Direct3D的结构和功能，以及Direct3D应用程序设计原理，给出实用
的Direct3D应用程序设计接口参考信息，让读者使用参考等。
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书籍目录

一，计算机三维图形的基本概念
二，Direct3D立即模式基础
三，几何流水线
四，光照和材质
五，纹理
六，顶点格式
七，深度缓冲技术
八，通用技术和特殊效果
九，Direct3D立即模式实例（C/C++）
十，Direct3D立即模式实例（Visual Basic）
十一，Direct3D实用库
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