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内容概要

本书以典型的实例为主线，由浅入深地介绍了Maya 4的界面、基本操作方法、建模、材质和动画等内
容。
在本书的最后为读者提供了4个完整的制作实例，使读者可以对前面学习的内容进行巩固，并可以学
到更多的实践经验。
 本书层次清晰，语言流畅，图文并茂，不仅适合于初学者学习，而且也适用于有一定三维基础的设计
人员使用。
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