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前言

　　我们正处在跨越世纪的门槛上，人类社会在一股股变革性力量的推动下发生着根本性的变化。
知识经济时代的到来向我们显示，一个国家最重要的资源已经不再是土地、劳动力或资本，而是其国
民的知识和创造力；国与国的竞争虽然常常表现为政治、经济或军事实力的较量，但归根到底已是一
场教育和科技的竞争。
换言之，国家的综合实力将主要由其国民的教育水平来决定。
一时间，世界各国的校长们、跨国企业的巨头们乃至许多的政府首脑们都在纷纷议论21世纪的教育，
以迎接知识经济的挑战。
我们中华民族有着蜿蜒几千年的文明，为在世界民族之林重振雄风，再展辉煌，发出了时代的特强音
：实施科教兴国，提高全民素质。
从中央领导到广大群众，都对教育提出了更高的要求，寄予了更大的希望，同时也给予了更多的支持
。
人们在这方面的思想观念和实践探索正在以空前的速度发展着。
　　中国的高等教育已经走完了一个世纪的路程。
已经过去的20世纪正是它从无到有、从小到大、由产生到发展的一段百年历史。
中国人民在短短的数十年时间里构筑了资本主义国家好几百年才形成的高等教育体系，涌现出一批高
水平的学校，培养了一大批高层次优秀人才，取得了辉煌的成就。
但是在新时期，教育不适应现代化建设需要的矛盾不断显露，我国劳动者受教育水平普遍较低的现象
无法面对新世纪的机遇和挑战，我国高等教育的发展现状也难以满足广大人民群众空前强烈的受教育
愿望。
一代伟人邓小平早在十年前就一针见血地指出，我们的最大失误是教育，一是放松了对青少年的思想
道德教育，二是教育规模发展不够快。
现在看来，这两个问题依然是症结所在。
一个十二亿人口的泱泱大国，高等学校的毛入学率仅10％左右，实在很不相称。
我国的高等教育已经面临着大力发展、高速发展、从根本上改变落后状态的紧迫问题。
　　令人欣慰和鼓舞的是中国有一所全世界最大的大学——中国广播电视大学，上百万的学生遍布在
九百六十万平方公里的辽阔土地上。
它突破传统教育在空间上的限制，不断减弱时间上的束缚，以覆盖面广、全方位为各类社会成员提供
教育服务的优势，成为中国高等教育体系中的一个重要组成部分。
二十多年来，它为实现高等教育大众化，为提高我国劳动者的整体素质，为变巨大的人口包袱为巨大
的人力资源，以形成浩浩荡荡的高水平建设大军，发挥了不可磨灭的作用。
最近，中央电大又有重大改革举措，进一步面向社会开展了“开放教育”等项试点工作，在教育思想
、招生对象、培养模式、管理机制方面进行新的探索。
尤其引人注目的是中央电大与国内的一些重点高校形成了紧密的合作关系，携手为我国现代远程教育
开拓新路。
重点高校有学科和教学上的优势，它们的加盟有利于电大提高教学质量、办出特色；而中央电大有很
丰富的教育资源，有完整的办学系统，有一支富有经验的教学与管理队伍，特别是有较强的社会服务
意识和人才市场意识，这对于需要进一步向社会开放的普通高校而言，又有许多值得学习和借鉴之处
。
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内容概要

　　《教育部人才培养模式改革和开放教育试点教材：C++面向对象程序设计》是针对中央广播电视
大学计算机专业编写的。
《教育部人才培养模式改革和开放教育试点教材：C++面向对象程序设计》围绕C++面向对象程序设
计，内容覆盖基本概念和方法，基本数据结构和面向对象的概念、方法和技巧。
全书共有14章，其中第1章至第6章简要介绍了C++语言的发展历史、特点和程序风格，C++语言程序
设计的基本结构、步骤、方法和技巧；第7章至第8章重点介绍了数组、结构等数据结构以及指针和引
用的概念和方法；第9章至第14章详细介绍了面向对象程序设计的方法和特点。
　　《教育部人才培养模式改革和开放教育试点教材：C++面向对象程序设计》是中央广播电视大学
开放教育计算机科学与技术专业的教材，也可供其他大专院校计算机专业的本科生以及从事计算机软
件开发的科研人员使用。
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章节摘录

　　1.2.1程序=数据+操作　　计算机语言是作为程序员和计算机之间的桥梁而存在的。
计算机本身只是一台机器，它所能做的事情就是在指定的数据上执行指定的操作。
因此，要让计算机帮人做事，就必须按计算机的思路来告诉它要做什么事情，也就是程序员需要将要
做的事情分解成为“数据+操作”。
1.2.2数据类型　　计算机中，数据被存储为一系列的字节，C++语言则将这些字节组织成为有用的数
据。
不同的组织方式得到不同的数据类型，C++中有简单的数据类型，如整型、浮点型、字符型等，也有
由这些简单类型构造而成的复合的数据类型，如结构、联合。
数据用变量或常量来存放。
常量存放的是不变的数据，而变量存放的数据可以变化。
　　1.2.3对数据的操作——表达式　　类似于我们用“（1+2）*4=12”来进行数学运算，C++中，可
以用操作符对数据进行操作。
操作符和操作数一起构成了表达式，根据操作符的不同，表达式可以是算术表达式、逻辑表达式、条
件表达式等。
表达式可以构成表达式语句。
　　1.2.4数据操作的流程——语句控制　　语句是C++最小的可执行单元。
程序的运行过程就是对语句的执行过程。
语句一般按顺序执行，但流程控制语句可以改变程序的执行流程。
语句分为声明语句、表达式语句、流程控制语句等。
声明语句定义变量或常量；表达式语句在指定数据上执行指定操作；流程控制语句控制程序的执行顺
序。
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