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内容概要

Visual FoxPro是FoxPro系列中新一代数据库应用系统的代表，它一改FoxPro面向过程的程序设计方式为
面向对象的程序设计方式，成为小型数据库管理系统的杰出代表。
Visual FoxPro有许多不同版本，3．0是最早的版本，比较成熟的版本是5．0，而6．0是目前最高的版本
。
本书则以Visual FoxPro 6．0版本作为讲述的内容。
 本书是根据教育部考试中心2002年新制定的《全国计算机等级考试 考试大纲》中关于二级考试数据库
语言程序设计部分的要求编写的。
本书以初学者为主要对象，以Visual FoxPro的基本内容为基础，详细介绍了Visual FoxPro系统的基本概
念、基本操作及基本编程方法。
本书既适合参加等级考试的读者进行系统的学习，也适合初学者自学。
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书籍目录

第1章  Visual FoxPro基础知识
1．1  数据库的基本概念
1．1．1  微机数据库技术的发展
1．1．2  数据库的基本术语
1．1．3  数据库系统的特点
1．2  数据模型
1．2．1  模型的概念
1．2．2  概念模型
1．2．3  数据模型
1．3  关系模型与关系数据库
1．3．1  关系模型
1．3．2  关系操作
1．3．3  Visual FoxPro中关于数据库的概念和术语
1．4  启动与退出Visual FoxPro 6．o
1．4．1  系统的启动
1．4．2  退出系统
1．4．3  Visual FoxPro 6．o系统环境的配置
1．5  Visual FoxPro 6．0的系统窗口
1．6  Visual FoxPro的工作方式
1．6．1  命令格式与规则
1．6．2  VFP的工作方式
1．7  Visual FoxPro的常用命令
1．7．1  基本命令
1．7．2  环境设置命令
1．8  Visual FoxPro辅助设计工具
1．8．1  向导
1．8．2  设计器
1．8．3  生成器
1．9  项目管理器
1．9．1  项目管理器及其功能
1．9．2  创建项目文件
1．9．3  项目管理器的操作
习题
第2章  数据表和数据库
2．1  Visual FoxPro的数据元素
2．1．1  数据类型
2．1．2  数据存储
2，1．3  函数
2．1．4  表达式
2．2  创建与使用数据表
2．2．1  建立数据表结构
2．2．2  数据表记录的输入
2．2．3  浏览数据表记录
2．2．4  多表操作
2．3  维护数据表
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2．3．1  数据表结构的维护
2．3．2  数据表记录的维护
2．4　创建数据库
2．4．1  建立数据库文件
2．4．2  数据库文件的打开与关闭
2．4．3  创建数据库表
2．5  数据库表的属性
2．5．1  字段级别的属性
2．5．2  记录级别的属性
习题
第3章  数据表的索引与关联
3．1  设置数据表的索引
3．1．1  索引表和索引文件
3．1．2  创建索引文件
3．1．3  索引的操作
3．2  创建数据表之间的关联
3．2．1  数据表之间联系的分类
3．2．2  创建关联
3．2．3  调整或删除关联
3．3  设置数据表之间的参照完整性
习题
第4章  查询与视图
4．1  查询操作
4．1．1  传统查询
4．1．2  结构化查询语言SQL
4．1．3  用查询设计器建立查询
4．1．4  查询设计器的选项卡
4．1．5  输出方式选择
4．1．6  用向导建立查询
4．2  视图操作
4．2．1  创建单表视图
4．2．2  创建多表视图
4．2．3  查看视图程序
4．2．4  视图设计器的选项卡
习题
第5章  报表设计
5．1  创建报表布局
5．1．1  创建单表报表布局
5．1．2  创建多表报表布局
5．2  编辑修改报表布局
5．2．1  带区调整
5．2．2  网格调整
5．2．3  添加或删除控件
5．2．4  控件对象的调整
5．3  输出报表
5．3．1  用菜单操作
5．3．2  用命令操作
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习题
第6章  程序设计基础
6．1  面向过程与面向对象
6．2  结构化程序设计基础
6．2．1  程序中常用命令
6．2．2  顺序结构
6．2．3  判断选择结构
6．2．4  循环结构
6．2．5  程序之间的联系
6．2．6  程序的创建与编辑
6．2．7  程序的调试
6．3  面向对象程序设计基础
6．3．1  新概念和新术语
6．3．2  面向对象程序设计的特点
6．3．3  类的设计和使用
6．3．4  子类的编辑修改
6．3．5  对象的设计
习题
第7章  表单的设计
7．1  表单的基本操作
7．1．1  表单的创建
7．1．2  打开表单
7．1．3  运行表单
7．2  表单的编辑与修改
7．2．1  在表单中添加、删除或复制对象
7．2．2  对象属性的修改
7．2．3  对象的方法
7．2．4  对象的布局
7．3  非数据表单的创建
7．3．1  简单表单
7．3．2  复杂表单
7．4　数据表表单
7．4．1  单表表单
7．4．2  多表表单
习题
第8章  菜单的设计
8．1  下拉菜单的创建
8．1．1  规划与设计
8．1．2  创建菜单格式
8．2  下拉菜单的生成与运行
8．2．1  菜单的生成
8．2．2  菜单的预览
8．2．3  菜单的运行
8．3  菜单的编辑修改
8．3．1  一般修改或调整
8．3．2  添加系统菜单命令项
8．3．3  增加提示及快捷键
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8．3．4  增加总体提示
8．4  弹出菜单的使用
8．4．1  创建弹出菜单
8．4．2  挂接到所属对象
8．4．3  弹出菜单的运行
习题
第9章  简单数据库应用系统
9．1  基本步骤和基本结构
9．1．1  建立数据库应用系统的基本步骤
9．1．2  数据库应用系统的基本结构
9．2  设计固定资产管理系统
9．2．1  数据库设计
9．2．2  应用程序设计
9．2．3  应用程序的集成
9．2．4  连编应用程序系统
9．3  应用程序生成器的使用
9．3．1  使用应用程序向导
9．3．2  补充和完善项目
9．3．3  查看和修改项目中文件
9．3．4  连编
习题
附录
附录1  常用命令
附录2  常用函数
附录3  控件名称及功能
附录4  对象名称及功能
附录5  属性名称与功能
附录6  事件名称与功能
附录7  方法名称与功能
附录8  系统内存变量一览表
附录9  本书各章习题参考答案
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