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内容概要

本书由浅入深地介绍了使用Macromedia公司最新推出的多媒体制作软件－－Authorware 6.0制作网上多
媒体课件的具体方法和操作技巧。
全书共分14章，首先介绍了课件的概念和使用Authorware 6.0制作课件的基本方法，接着介绍了课件中
各种图标的操作方法，然后着重介绍了如何建立用户与课件间的交互响应和结构化多媒体程序，最后
向读者介绍了Authorware 6.0中的超文本链接、媒体管理工具，以及网络发布等高级应用技术。
    本书内容翔实，结构清晰，实例丰富。
适合各层次使用Authorware 6.0的用户阅读，也可供广大专业多媒体设计人员参考。
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