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内容概要

本书是您在学习编写C#程序时的必备向导,它逐步阐明了C# 和.NET 的关键概念.本书首先介绍C#语言
和基础知识,然后深入探讨如何利用C#进行面向对象的编程,如何利用C#编写Windows 应用程序，以及
如何用C#创建动态Web页和�Web服务。
最后的两个案例分析提供了多个完整用的C#应用程序范例，同时展示了利用C#编写应用程序的方法。

    本书适用于初学者，以及相对缺乏编程经验、但又想从不支持面向对象编程技术的语言转移.NET
Framework的程序员。
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