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前言

　　为了摆脱软件危机，诞生了软件工程学。
从1969年提出软件工程概念以来，历经30多年飞速的发展，软件工程学逐渐成熟，现已成为计算机科
学与技术领域中的一门重要的学科。
软件工程学的目标是以解决软件生产的质量与效率问题为宗旨，研究一套科学的工程方法，以及与此
相应的方便的软件工具系统，用来指导和帮助软件的开发与研究工作，在软件的开发与研究中起到重
要的技术保障与促进作用。
　　本书分为9章，较系统地介绍了软件工程学的内容，主要包括：　　第1章软件工程概述　　第2章
可行性研究　　第3章需求分析　　第4章概要设计　　第5章详细设计　　第6章面向对象的分析和设
计方法　　第7章编码　　第8章软件质量与质量保证　　第9章项目计划与管理
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内容概要

本书主要介绍了软件工程学及应用的有关内容，主要包括可行性研究、需求分析、概要设计、详细设
计、编码、测试等内容。
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编辑推荐

　　《21世纪计算机专业大专系列教材·实用软件工程基础》可作为计算机专业大专层次的教材，也
可作为非计算机专业本科的教材，还可作为从事软件开发与应用的工程技术人员的参考书。
　　由于作者水平有限，书中不足之处在所难免，敬请批评指正。
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