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内容概要

C#是一种类型安全的、现代的、简单的，由C和C++衍生出来的面向对象的编程语言，它牢牢根植
于C和C++语言中，并可以很快被C和C++的使用者熟悉。

    本书分为8章：第1章讲述了C#的产生背景及其主要特点，第2章讲述了C#的基础知识，第3章讲述
了C#的异常处理，第4章讲述了使用C#开发应用程序，第5章讲述了使用C#开发Windows应用程序，
第6章讲述了C#的数据库运用，第7章讲述了C# Internet的高级编程，第8章讲述了C#与XML的运用。

    如果读者对C++有一定程序的了解，那么学习C#会很容易。
读者可以将本书作为参考手册，随时查阅。
如果读者熟悉其他面向对象语言，例如Java、Delphi等，熟悉了面向对象的思想，就只需要如何使
用C#实现运用开发；对于初步涉及到该领域的读者，本书可以作为系统学习C#语言的教材，从而帮助
读者掌握扎实的C#语言基础知识，建立面向对象的编程思想。
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