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内容概要

本书采用概念与实例紧密结合的方法，通过对示例代码的解析，使读者在编程过程中体会XML强大
的Web开发动能。
全书分为12章。
前11章对XML与HTML的关系与差异、名称空间、DVD、模式、样式表、解析器、 XSL、DOM、SAX
、XLink、XPoiter、SOAP等做了全面详尽的阐述，最后一间综合讨论了一个完整的的电子商务实例。
附录A“Java速成”提供了理解本书示例所需要的Java知识。
跟随书中的精彩实例，您可以循序渐进、轻松掌握功能强大的XML。
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