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内容概要

Authorware 6．5是Macromedia公司刚刚推出的多媒体创作软件Authorware的升级版，增加了很多新特
性，进一步完善了多媒体制作功能。
本书以Authorware 6．5为创作基础，以独特的写作方式，循序渐进地介绍了Authorware 6．5的基本操
作，书中运用了大量的实例，以实例导学的方式对Authorware 6．5的使用方法与技巧进行了较为详尽
的叙述。
主要包括新功能介绍、设计图标的使用、动画的制作、交互功能的实现、框架与导航结构、库与知识
对象、变量、函数与表达式、程序的发布等常用技术。
    本书特色鲜明、语言通俗、实例丰富，是一本较好的Authorware入门教材，适合于读者自学、社会
培训使用，也可以作为中等专业学校的教学参考书。
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书籍目录
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        第51讲  库的建立与使用                  第52讲  模块与知识对象的使用                  第53讲  获取光盘盘符           
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