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内容概要

　　《面向对象程序设计：Visual C++》系统地介绍了C++言的基本知识。
全书在介绍C++语言基础的基础上，重点介绍了面向对象技术在该语言中的应用。
其中着重介绍了数据类型和表达式、流程控制语句、函数、数组、结构体、指针和引用、类、类的成
员、继承性、多态性等等。
 　　《面向对象程序设计：Visual C++》是作者总结多年教学和编程的实践经验编写而成的，力求以
浅显的语言讲解晦涩难懂的语法规则，配以大量的图解和例题，力争做到深入浅出，详略得当，以适
合各种层次的读者。
在每一章的最后指出该章的重点和难点，便于读者在学习时有的放矢。
全书习题丰富，难度适中，以利于读者消化所学的知识。
 　　《面向对象程序设计：Visual C++》可作为理、工科院校计算机专业的语言基础课的教材和教学
参考书，也可作为理、工科院校非计算机专业C++课程的教材和教学参考书，还可以作为编程爱好者
及其他自学者的参考书。
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书籍目录

第1章 C++的基本知识1.1 数据类型1.2 运算符和表达式1.3 简单的输入/输出小结及思考与练习题第2章 
流程控制语句2.1 C++的语句和程序结构2.2 分支结构语句2.3 循环结构语句2.4 控制执行顺序的语句2.5 
综合应用举例小结及思考与练习题第3章 函数和编译预处理3.1 函数的定义和调用3.2 函数的重载3.3 内
联函数3.4 函数的原型说明与值调用3.5 函数的嵌套调用和递归调用3.6 作用域和存储类型3.7 参数特殊
的函数3.8 编译预处理3.9 程序的多文件组织小结及思考与练习题第4章 数组4.1 数组的定义和使用4.2 字
符数组4.3 字符串处理函数小结及思考与练习题第5章 结构体、共用体和枚举类型5.1 结构体5.2 共用体
小结及思考与练习题第6章 指针和引用6.1 基本知识6.2 指针和数组6.3 指针数组和多级指针6.4 指针与函
数6.5 动态分配内存空间6.6 引用6.7 其他类型的指针6.8 类型定义6.9 简单链表及其应用小结及思考与练
习题第7章 面向对象程序设计7.1 面向对象思想的产生历程及其内涵7.2 面向对象程序设计思考题第8章 
面向对象基本概念及其特点8.1 对象8.2 类8.3 面向对象系统的特点思考题第9章 类及对象的封装性9.1 
类9.2 类的使用小结及思考与练习题第10章 类的成员10.1 类的成员函数的定义和调用10.2 成员函数的重
载10.3 构造函数10.4 析构函数10.5 对象成员10.6 const对象和const成员函数10.7 友元10.8 静态成员10.9 调
用构造函数及析构函数小结小结及思考与练习题第11章 继承11.1 继承11.2 基类的初始化11.3 继承中的
几个问题11.4 虚基类小结及思考与练习题第12章 虚函数和多态性12.1 多态性12.2 虚函数的定义和使
用12.3 纯虚函数和抽象类小结及思考与练习题第13章 运算符重载13.1 运算符重载13.2 几个特殊运算符
的重载13.3 类型转换函数小结及思考与练习题第14章 模板14.1 模板的定义14.2 函数模板14.3 类模板小
结及思考与练习题第15章 异常处理15.1 基本概念15.2 异常的实现15.3 异常处理程序15.4 多路捕获15.5 使
用异常的方法15.6 标准库异常层次小结及思考与练习题第16章 输入／输出流16.1 流16.2 输出流16.3 输
入流16.4 格式化输入/输出16.5 文件流16.6 字符串流小结及思考与练习题附录A Visual C++6.0基本操作
附录B ASCll码表附录C 常用的库函数参考文献
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编辑推荐

　　全书共有16章，可分为三部分，第一部分（1至6章）为Visual C++语言的基础部分，该部分没有
有关面向对象方面的内容，与Visual C++的前身C语言有许多类似之处，对于有C语言基础的读者，这
一部分可只学习第1章中的简单输入／输出，第3章中的具有默认参数值的函数，第6章中的new和delete
运算符、引用、其他类型的指针等内容，其他内容则可跳过。
第二部分（第7、8章）简单介绍面向对象的理论基础及其特点，通过这一部分的学习，读者可以了解
面向对象的发展历程，面向对象中的基本概念以及面向对象的三大特点，从而为第三部分的学习打下
理论基础。
第三部分（第9—16章）介绍面向对象思想在Visual C++语言中的应用以及模板和异常处理等Visual
C++语言中常用的编程工具和方法，如果说第一部分是基础的话，那么这一部分就是全书的重点和精
华部分。
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