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前言

　　如今动画艺术风靡世界已是不争的事实，并且越来越成为一种全球化的艺术语言。
随着新媒体的不断涌现，动画艺术的身影更是无处不在。
为了适应市场这种巨大的需求，动画艺术创作也进入了一个前所未有的繁荣时代。
因此，有关动画教育和动画创作方面的理论著述和教材在我国也越发受到欢迎。
　　为了适应这种形势的需求，本人自2003年著作的《动画创作基础》第一版问世后，仍不断对其中
的内容进行与时俱进地充实和修订。
　　本版更强调知识结构的系统性；强调理论指导与实际操作的紧密结合。
其中动画创作、制作过程的重点与难点明确，并且这些知识点被有机地联系起来，深入浅出地阐述了
动画创作的基本规律以及动画作品的构成元素。
本教材避免了某些动画教材中的泛泛介绍常识、孤立讲述技术层面的操作而缺乏理论深度的倾向，力
求能给动画创作者以有效的指导，真正成为指导他们创作实践的工具书。
　　本教材初版在各大专院校的动画专业教学中被普遍使用，两次重印都销售一空，本人感到十分欣
慰，当然这也是修订工作的强劲动力。
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内容概要

本书为动画专业学生课堂用书。
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编辑推荐

　　《动画创作基础》是针对初学者和没有太多经验的创作实践者而撰写，因此尽量避免孤立谈论技
术层面的东西．并试图揭掉罩在“动画”这一术语表面的那些不重要的装饰，直趋其本质和内在原理
。
读者通过阅读该书能够系统认识动画创作的本质与现象的关系，正确理解动画创作的意义，有效掌握
动画创作的基本方法和技能。
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