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内容概要

对Microsoft Visual C++语言进行扩展可以生成.NET代码，这些扩展称为C++.NET托管扩展。
C++是惟一一种可以在同一个源文件中混合.NET代码和非托管代码的语言，是真正的.NET系统语言。
    本书内容根据开发过程进行组织。
本书共分7章，首先描述语言的基本特性，然后探讨.NET的特性，如Interop、委托和GUI应用程序，最
后介绍Visual Studio.NET的项目管理和调试功能。
    本书适合准备使用C++.NET托管扩展进行开发的中、高级读者阅读。
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作者简介

Richard Grimes是诺丁汉大学的半导体物理博士，曾担任研究科学家、计算机培训师、软件开发人员和
专职作家。
他曾出版过多本关于COM、DCOM、MTS、COM+、ATL和.NET方面的著作（侧重C++方面），并是
多种开发者杂志，包括MSDN Magazine、Developer Net work journal、Visual S
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