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前言

　　计算机绘图是近年来发展最迅速、最引人注目的技术之一。
随着计算机技术的迅猛发展，计算机绘图技术已被广泛应用于机械、建筑、电子、航天、造船、石油
化工、土木工程、冶金、农业、气象、纺织及轻工等多个领域，并发挥着愈来愈大的作用。
　　由美国Autodesk公司开发的AutoCAD是当前最为流行的计算机绘图软件之一。
由于AutoCAD具有使用方便、体系结构开放等特点，深受广大工程技术人员的青睐。
AutoCAD自问世以来，已进行了10多次升级，其最新版本为AutoCAD 2004。
该版本在运行速度、图形处理和网络功能等方面都达到了崭新的水平。
　　本书是本人在总结了多年教学经验与科研成果的基础上编写而成。
书中全面、翔实地介绍了AutoCAD的功能及使用方法。
通过本书的学习，读者可快速、全面地掌握AutoCAD 2004的使用方法和绘图技巧，并可达到融会贯通
、灵活运用的目的。
　　本书共分14章，主要内容包括：计算机绘图的基本概念，计算机绘图系统的软硬件组成
，AutoCAD 2004的基本功能，二维图形的绘制和编辑，绘图辅助工具的使用，图形的线型、颜色和图
层，面域的创建与图案填充，图形显示控制，文字和尺寸标注，块、外部参照和设计中心的使用，三
维图形的绘制、编辑和渲染，以及AutoCAD 2004的图形打印和Internet功能等。
　　本书结构清晰、语言简练、实例众多，既可作为高等院校相关专业的教材，也可作为从事计算机
绘图技术研究与应用人员的参考书。
在本书的编写过程中，参考了一些有关文献，在此向这些文献的作者深表感谢。
　　本书是集体智慧的结晶，除封面署名的作者外，参加本书编写和制作的人员还有高杰、高鉴伟、
陈建伟、乔小军、傅艳玲、尹辉、程凤娟、酒会东、牛美停、孔祥丰、邱丽、王维、孔祥亮、成凤进
、牛静敏、张雪琴、何俊杰等人。
由于水平有限，加之创作时间仓促，本书不足之处在所难免，欢迎广大读者批评指正。
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内容概要

　　《中文版AutoCAD 2004基础教程》系统地介绍了利用AutoCAD的最新版本——AutoCAD 2004进
行计算机绘图的方法。
全书共分14章，主要内容包括：计算机绘图的基本概念，计算机绘图系统的软硬件组成，AutoCAD
2004的基本功能，二维图形的绘制和编辑，绘图辅助工具的使用，图形的线型、颜色和图层，面域的
创建与图案填充，图形显示控制，文字和尺寸标注，块、外部参照和设计中心的使用，三维图形的绘
制、编辑和渲染，最后介绍了中文版AutoCAD 2004的图形打印和Internet功能。
　　《中文版 AutoCAD 2004 基础教程》不仅可以作为各类院校美术、建筑、机械等相关专业的教材
，也可作为希望学习AutoCAD绘图方法和技巧的广大用户的参考书。
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设计中心 22910.4.1 打开设计中心 23010.4.2 观察图形信息 23010.4.3 在文档中插入设计中心内容 23210.4.4
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编辑推荐

　　《中文版 AutoCAD 2004 基础教程》全面地介绍了利用AutocAD的最新版本--中文版AutoCAD 2004
进行计算机绘图的方法和技巧。
书中首先介绍了计算机绘图的基本概念和中文版AutoCAD 2004的基本功能，然后详细讲解了二维图形
的绘制与编辑，绘图辅助工具的使用，图形的线型、颜色和图层，面域的创建与图案填充，图形显示
控制，文字和尺寸标注，块、外部参照和设计中心的使用，三维图形的绘制、编辑和渲染，最后介绍
了中文版AutoCAD 2004的图形打印和Internet功能。
　　《中文版 AutoCAD 2004 基础教程》不仅可以作为各类院校美术、建筑、机械等相关专业的教材
，也可作为希望学习AutoCAD绘图方法和技巧的广大用户的参考书。
　　《中文版 AutoCAD 2004 基础教程》是针对广大AutoCAD用户和各类院校相关专业的师生编写的
，在内容编写和结构安排上既考虑到了绘图实际，又照顾到初学者的学习情况，采用由浅人深、循序
渐进的方法，通过实用的操作指导和具有代表性的实例，让读者直观、迅速地了解使用AutoCAD绘制
、编辑二维和三维图形的方法和技巧，并能在实践中掌握AutoCAD的各项功能。
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