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内容概要

Visual Basic功能强大，简单易学，是目前最新流行的Windows应用程序设计工具。
   本书根据国家二级考试大纲要求编写，是一本Visual Basic考级用书。
   本书参考多种Visual Basic考级书籍及Visual Basic实用教程类书籍，结合多年教学和开发经验，内容由
浅入深，语言贴近自然，并给出了大量生动有趣且具有实用价值的示例，每章后面还有很多习题及全
真考题。
力图做到让初学Visual Basic的人能够读懂，能够对Visual Basic产生较强兴趣，能够根据书上实例通过上
机实习，轻松学会整个教学内容，顺利通过二级考试，也为今后成为一名编程高手打下良好基础。
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