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内容概要

本书是为高等学校非计算机专业学生编写的教材，由多媒体设备、多媒体素材制作、多媒体系统开发
三篇组成。
内容包括多媒休技术概述、多媒体个人计算机、其他多媒体设备、素材制作概述、图像处理软
件Photoshop、动画制作工具Flash、声音制作工具、开发模型与创作工具、用Authorware创作多媒体系
统，以及在VB环境中开发多媒体程序共10章。
全书从应用出发介绍多媒体软、硬件基本知识，目的是使具有计算机初级应用知识的读者学完本书后
，就能对多媒体应用与开发迅速建立起清晰的轮廓，初步了解MPC等多媒体设备的一般原理与使用方
法，掌握用软件工具创作图、文、声、像等多媒体作品的基本知识与应用技能。
    本书可作为高等学校非计算机专业的教材，也可供相关培训班及技术人员使用，与本书配套的教学
光盘也将于近期内出版。
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