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内容概要

本书重点讲授在C／C++语言环境下，编写程序的思路和方法，涉及计算机语言、数据结构和常用算
法等内容。
全书内容丰富，强调动手实践，深入浅出地引导读者理性思维和理性实践，教学方法引入人胜，便于
自学。
 本书可作为大专院校教材，亦可供从事计算机、自动化和相关领域的科研人员参考自学。
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