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前言

　　汇编语言是很多相关课程(如：数据结构、操作系统、微机原理等)的重要基础。
其实仅从课程关系的角度讨论汇编语言的重要性未免片面，概括地说，如果读者想从事计算机科学方
面的工作的话，汇编语言的基础是必不可缺的。
原因很简单，我们的工作平台、研究对象都是机器，汇编语言是人和计算机沟通的最直接的方式，它
描述了机器最终所要执行的指令序列。
我们想深入研究英国文化，不会英语行吗？
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内容概要

　　《汇编语言》具有如下特点；采用全新的结构对课程的内容进行了组织，对知识进行最小化分割
，为读者构造了循序渐进的学习线索；在深入本质的层面上对汇编语言进行讲解；对关键环节进行深
入的剖析。
汇编语言是各种CPU所提供的机器指令的助记符的集合，人们可以用汇编语言直接控制硬件系统进行
工作。
汇编语言是很多相关课程（如：数据结构、操作系统、微机原理等）的重要基础。
为了更好地引导、帮助读者学习汇编语言，作者以循序渐进的方式精心创作了《汇编语言》。
《汇编语言》可用作大学计算机专业本科生的汇编教材及希望深入学习计算机科学的读者的自学教材
。
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编辑推荐

　　《汇编语言》采用了独特的教学理念，完全按照循序渐进的原则写成。
学习是一个动态的过程，《汇编语言》的重要的宗旨就是对学习的过程进行引导。
因此，作者打破了传统教材按照静态的知识结构对内容进行组织的体例，在其中构造了一个贯穿始终
的可以步步深入的学习线索，使得读者可以真正深入地理解机器运行程序的机理和获得高质量的底层
编程体验，为计算机科学相关课程的学习和研究打下坚实的理论和实践基础。
　　采用全新的结构对课程内容进行了组织，对知识进行最小化分割，为读者构造了循序渐进的学习
线索。
　　在深入本质的层面上对汇编语言进行讲解。
　　对关键环节进行深入的剖析。
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