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内容概要

本书从程序设计的一般过程与方法出发，以C++语言为媒介，重点讲述结构化程序设计与面向对象程
序设计的基础知识。
本书集算法分析与设计、面向对象分析与设计、软件工程基础、C++语言编程等多方面知识于一身，
详细分析了产生相关理论与技术的起因，力求使读者不但知其然，而且知其所以然，因此本书适合作
为程序设计的基础教程。
     在编著风格上，本书从分析人类解决问题的思维过程为开端，介绍计算机的问题求解过程和方式；
从人类认识世界的规律和方法入手，讲解面向对象技术理论和方法；通过对比，使读者加深对所学知
识的理解和掌握。
     本书是在作者多年教学工作的基础上，结合国内外多部优秀教材，通过深入分析、提炼和加工而成
，适合作为计算机及相关专业的教材，也可供从事软件开发和应用的广大科技人员参考。
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