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内容概要

本书收集了2002年国际、国内有关信息学奥林匹克竞赛试题，重点在于分析解题思路和方法上，其中
包括数学模型的构建、相应的算法分析以及程序的编写等，这些试题有相当的难度，是训练思维、提
高解题技巧的很好参考资料。
    书中对试题类型进行了归纳，增强了本书的可读性，既便于教师对参赛学生的辅导，又便于学生自
学，所以本书既是参赛选手的必读书，也可作为理工科院校编程爱好者提高分析问题、解决问题能力
的参考书。
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