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内容概要

本书采用幽默通俗的语言和大量典型的带有bug的程序，帮助读者从其他程序员的失误中吸取教训，
从而减少自己程序中的错误。
全书分为三大部分：第I部分使用幽默风趣的语言，列举了114个不同类型、含bug的程序代码，其内容
几乎涵概了C++/C程序中容易产生的各种bug；第II部分给出了第一部分114个bug程序代码所涉及问题
的提示，且提示过程层层深入，留给读者充分的空间，以思考问题的解决方法；第III部分给出114
个bug程序代码所涉及的问题答案对一些非常典型的程序问题还进行了扩展，以拓宽读者思路。
本书适合所有从事C++/C语言开发的程序员，特别是那些常常被bug所困扰的程序员。

     作者简介：
     Steve Oualline是一个有着35年丰富编程经验的优秀程序员，曾编写过多本畅销书，包括Practical C
Programming 和 Practical C++ Programming（O'Reilly出版社出版）。
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书籍目录

第1部分 程序 第1章 入门  1.1 程序1：Heool World  1.2 程序2：教师的问题  1.3 程序3：清晨的惊奇 第2章
初级错误  2.1 程序4：典型的初始化问题  2.2 程序5：早期错误  2.3 程序6：必须为程序保留“空间”  2.4
程序7：错误的平方  2.5 程序8：“疯狂”的字符  2.6 程序9：注释的问题  2.7 程序10：“蹩脚的除法运
算  2.8 程序11：画蛇添足  2.9 程序12：加快和等待  2.10 程序13：问题程序  2.11 程序14：移位程序  2.12 
程序15：没有任何单词是关键字  2.13 程序16：事半功倍 第3章 字符的奇迹  3.1 程序17：又一个Hello
World程序  3.2 程序18：典型错误  3.3 程序19：检查质数  3.4 程序20：比设想的情况更简单  3.5 程序21
：错误的注释  3.6 程序22：参数的取值范围过大  3.7 程序23：计算字符个数  3.8 程序24：过于简单的附
法  3.9 程序25：最大值的惊奇  3.10 程序26：问题区域 第4章 常见的问题 第5章 C语言代码bug 第6章 预
处理错误 第7章 没有类的类 第8章 专家的迷惑 第9章 地狱之门 第10章 几个工作程序 第11章 可怕的线程
和嵌入程序第2部分 提示第3部分 答案
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