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内容概要

Authorware是一个功能强大且广为流行的多媒体创作工具，其最新版本Authorware 7.0界面更加友好，
便于操作，兼容JavaScript脚本语言，支持DVD媒体类型。
另外，在网络应用等方面也有所改进。
本书通过100个经典的实例详细介绍了Authorware的各项功能及使用技巧。
全书包括5章：第1章是基础知识，介绍如何利用Authorware的基本功能实现一些特殊的效果；第2章是
进阶部分，介绍进一步的运用和基本的编程；第3章是仿真部分，介绍如何利用Authorware实现常见的
效果，比如打字机效果；第4章是综合部分，介绍一些比较复杂的例子；第5章是游戏部分，介绍如何
利用Authorware制作一些趣味小游戏。

    本书内容丰富，讲解详细，包含了Authorware的全部精华，范例与软件功能紧密结合，具有很强的
实用性。
本书适合于学习与使用Authorware的各类人员。
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