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内容概要

由WINSTON编纂的《OPERATIONS RESEARCH》（第3版）一书系统全面地讲解了运筹学的有关内
容，是一本在境外被普遍使用的教科书。
其特点是重点介绍各种原理和方法的基本概念及其应用、而省略抽象的推理及详细的证明过程，同时
每个章节都有丰富的例子和大量的练习题。

    《运筹学（决策方法）》（第3版）由WINSTON一书中的第8，13，14，15，21章组成，主要内容包
括：网络模型、不确定性环境下的决策、多目标决策、对策论、概率动态规划。
本书可作为工科类及管理类的本科生教材。
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