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内容概要

本书以通俗的语言、详尽的范例，由浅入深地介绍了Altera公司推出的数字电路开发工具
—MAX+PLUS Ⅱ。
本书首先通过一个简单的实例简明扼要地介绍了使用MAX+PLUS Ⅱ开发数字系统的一般流程，接着通
过一个典型的实例详细介绍了开发流程的各个环节，为了使读者能够更全面地了解MAX+PLUS Ⅱ的强
大功能，最后以实例带动知识点的形式讲解了LPM、EAM和流水线技术等，使读者快速入门并逐步得
到提高。
书中提供了大量实例，操作步骤详尽，读者可以按照操作步骤完成每个实例的制作，并根据自己的喜
好进行修改、举一反三。

    本书内容翔实，既适合初级用户入门学习，也适用于中、高级用户参考。
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