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内容概要

本书是Deitel父子编写的全球最畅销的C++程序设计教材，全书详细介绍了过程式编程和面向对象编程
的基本原理和方法，包括：控制结构、函数、数组、指针和字符串、类和抽象、运算符重载、继承、
虚拟函数、多态性、I/O、模板、异常处理、文件处理、数据结构和标准模板库（STL）。
本书注重理论与实践的结合，每章都以若干完整的示例程序讲述编程时应考虑的一些注意事项，包括
：良好编程习惯、常见编程错误、性能提示、可移植性提示、软件工程知识以及测试和调试提示。
通过一个贯穿全文的电梯模拟系统案例分析，重点突出了用UML进行面向对象系统分析与设计方法。
此外，本版还增加了选学的“模式探索”部分。
本书是高等院校进行程序设计和C++教学的教材，是软件设计人员进行C++程序开发的宝贵参考书。
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媒体关注与评论

　　作为全球使用最广泛的C++经典程序设计教材，本书详细介绍了过程式与面向对象程序设计的基
本知识与方法，其中包括C++的强大功能、最新特性和新增的ANSI/ISO C++标准库。
本书通过面向一个大型对象（电梯模拟系统）的程序设计，以数百年“活代码”示例程序，重点突出
了利用最新的UML进行面向对象的设计。
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