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内容概要

本书以Java 2语言为基础，详细介绍了面向对象的编程思想和方法。
全书共12章，主要包括：Java 2编程基础、面向对象编程原理、接口、包、字符串类String和StringBuffer
、异常处理、输入和输出、多线程、Java小程序、GUI布局管理、对象序列化、内隐类、Adapter类和
事件处理等，非常适合于Java初学者阅读。
此外，本书还突出了Java语言与C/C++的异同点，从而也非常适合于具有C/C++编程经验，又想转
向Java编程的读者阅读。

    本书语言流畅、实例丰富，同时配有大量的习题，并在网上提供了该书的电子教案和习题参考答案
，特别适合于高等院校用作讲授Java 2编程语言和面向对象程序设计的教材。
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