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内容概要

GDI+是在Windows窗体应用程序中以编程方式显示图形图像的一种方法。

    本书讨论GDI+技术，“图形编辑器”、“图像”菜单。
由三部分组成，第一部分，概述了GDI+及GDI+的新功能，讨论了Graphics对象及该对象的方法、状态
和创建；讨论了五种画笔的使用；讨论了Font对象、构造函数、属性、方法和颜色；讨论了Color对象
的成员及它们的应用，RGB函数，Alpha混合线条和填充；讨论了GraphicsPath对象，该对象的方法及
应用，创建轨迹梯度。
第二部分，讨论使用GDI+显示图形图像；GDI+支持的图形文件的格式、加载和显示图形图像文件；
在控件中显示图形图像。
第三部分，讨论了“图形编辑器”、“图像”菜单；使用“图形编辑器”、“图像”菜单制作和编辑
图形图像；图形图像的颜色处理。

    本书适合于对Visual Basic编程有一定了解，希望进一步学习Visual Basic.NET的GDI+技术的读者。
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