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内容概要

当前3ds max被广泛地应用到3D设计领域，它以功能强大、方便快捷等诸多优点，在角色设计领域占
据着非常重要的位置。
本书应用3ds max 8强大的高级建模技术，针对角色建模技术进行了详尽的描述和讲解。
全书分为7章，分别对生物建模、卡通人物建模、真实人体角色建模和角色贴图技术进行了讲述，涵
盖了3ds max中一些重要的高级建模技术和贴图技术，有较强的实用性。
　　本书适合于动画及艺术设计相关专业的学生使用，也可以作为动画爱好者及从业人员提高设计水
平的参考书。
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