
第一图书网, tushu007.com
<<极限编程实践指南>>

图书基本信息

书名：<<极限编程实践指南>>

13位ISBN编号：9787302081531

10位ISBN编号：7302081530

出版时间：2004-4

出版时间：清华大学出版社

作者：亚斯泰尔斯

页数：347

版权说明：本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问：http://www.tushu007.com

Page 1



第一图书网, tushu007.com
<<极限编程实践指南>>

内容概要

本书主题：
    ·如何预见你要构筑的软件系统；
    ·如何编写有效的用户故事和验收测试用例；
    ·如何计划项目的迭代与发布周期；
    ·如何编写业务导向代码；
    ·有关集成、重构、测试与交付的最佳实践；
    ·如何应对实施XP的挑战。

    极限编程爱好者必备的一站式指南！

    弹指间，极限编程（XP）已成为先进的敏捷方法中的代表模型。
本书是一本简明、易懂、全面的XP指南，包含了XP的诸多最佳实践，对于实施XP大有裨益！

    本书并非仅仅停留在介绍XP的基本概念和原则——如简单性、沟通和反馈，更重要的是演示了如何
在实际项目中综合运用这些原则。
本书通过一个完整的案例分析，描述了整个项目生命周期，每一项关键任务以及每一个XP参与者（开
发人员、管理人员及客户）的角色。

    您想从XP中受益吗？
您想一帆风顺地实施XP吗？
那就从本书开始吧！
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作者简介

DAVID ASTELS，具有超过17年的软件开发经验，涉及的领域包括嵌入式环境控制、知识产权保护以
及电力交易系统等。
近十年来，他主要致力于面向对象技术。
他经营一家公司，提供XP实施服务和全面的Java解决方案。
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