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内容概要

本书从入门开始，通过大量实例，系统、详细地介绍了面向对象的程序设计思想，Visual Basic 6.0程序
设计的基本方法，控件的使用，文件系统和数据库的编程以及应用程序的打包发布。
本书的特点是面向应用，着重培养和训练编程能力，不过多地介绍语法和算法，叙述上力求做到通俗
易懂，深入浅出，所有的例题均经过上机调试运行通过，并提供了一定数量的思考题和编程练习题。
    本书的主要内容包括Visual Basic 6.0概述，Visual Basic 6.0基本概念和基本操作，面向对象的编程方法
，Visual Basic语言基础，Visual Basic 6.0基本控件，窗体、菜单、通用文件对话框的设计，文件的概念
及使用，FSO文件系统，使用ADO控件访问数据库，程序调试与错误处理，应用程序的打包与发布等
。
    本书可作为高职高专计算机专业或者本科非计算机专业的程序设计课程教材，也可作为培训教材及
自学读物。
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